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Soluciones Actividades

Modulo 1

Creacion y ediciéon de
contenidos digitales complejos

Actividad 1

Dado que no hay una solucion Gnica a esta actividad, la res-
puesta es libre. Teniendo ello presente, se podria optar por
una solucién como la siguiente:

- Disenar cinco diapositivas con imagenes de paisajes antes
y después de la contaminacion.

Utilizar una paleta de colores que represente la transicion
de la pureza a la contaminacioén.

Aplicar animaciones de entrada para que las imagenes se
desvanezcan suavemente y aparezcan gradualmente, lo
que enfatizaria la transformacion.

Agregar un botén en la diapositiva final que lleve a una
pagina web con consejos para reducir la contaminacion.

Utilizar un efecto de cambio de color para mostrar cémo
los colores se vuelven mas oscuros y sombrios en las
diapositivas relacionadas con la contaminacion.

Seleccionar una imagen de alta calidad de un bosque
virgen y otra de un bosque afectado por la contaminacién.

Exportar la presentacién en formato PDF y verificar que
todas las animaciones, interacciones y efectos especiales
funcionan correctamente.

Solucionario Manual



(@)

editorial

&P

{

Actividad 2

Teniendo en cuenta que no hay una solucién Unica a esta
actividad, la respuesta es libre. No obstante, proponemos la
siguiente solucién, a modo de ejemplo:

Utilizar Microsoft Word para crear el documento de texto
y Microsoft PowerPoint para convertirlo en una presenta-
cion.

El documento puede tratar sobre "Consejos para una Vida
Saludable" y estar dirigido a personas interesadas en el
bienestar y la salud.

Crear un documento de tres pdginas con encabezados y
estilos de texto.

Insertar imagenes de alimentos saludables y ejercicios
relacionados.

Exportar el documento como PDF y convertirlo en una
presentacion de PowerPoint.

Agregar animaciones a las imagenes y al texto para hacer
la presentacion mds dindmica.

Insertar una tabla con férmulas que calcule el indice de
masa corporal (IMC) en una de las diapositivas. También
agregar hipervinculos a recursos en linea relacionados con
la salud.

Aplicar saltos de seccién para separar las partes del docu-
mento.

Agregar numeracion de péagina y encabezados/pies de
pagina con informacion relevante.

Verificar que la presentacion se ve y funciona correctamen-
te en PowerPoint y Google Slides, realizando ajustes segtin
sea necesario.
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Modulo 2

Diseio, integraciéon y
reelaboracion de contenidos
digitales

Actividad 1

Puesto que no hay una solucién Gnica a esta actividad, la
respuesta es libre. Teniendo ello en cuenta, proponemos la
siguiente solucién, a modo de ejemplo:

- Utilizar la plataforma en linea Canva para crear la infogra-
fa.
Disefar una infografia que representaba la ecologia del

bosque con imagenes de drboles, animales y datos clave
sobre el tema.

Aplicar animaciones a elementos especificos, como el
crecimiento de arboles y la apariciéon de animales, para
hacer que la infograffa cobre vida.

Agregar botones interactivos que, al hacer clic en ellos,
muestren informacién adicional sobre la fauna y flora del
bosque.

Probar la infografia interactiva en diferentes navegadores
y dispositivos para verificar que funciona correctamente y
ajustar los tiempos de las animaciones segln los comenta-
rios recibidos.

Actividad 2

Teniendo en cuenta que no hay una solucién Unica a esta
actividad, la respuesta es libre. No obstante, proponemos la
siguiente solucién, a modo de ejemplo:
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Utilizar Microsoft PowerPoint para crear la presentacion
educativa.

Disenar una presentacion de diez diapositivas con un
diseio coherente y una paleta de colores relacionada con
el arte.

Agregar imagenes de obras de arte representativas, videos
breves que muestren el proceso de creaciéon de una
pintura famosa y musica clasica de fondo.

Aplicar transiciones suaves entre las diapositivas y efectos
de zoom en algunas imagenes para resaltar detalles.

Incluir enlaces hipertextuales en las diapositivas que dirijan
a sitios web de museos de arte para que los espectadores
pudieran explorar mas.

Reproducir la presentacion y ajustar los tiempos de las
transiciones y los efectos para comprobar que la experien-
cia es fluida y educativa.
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Modulo 3

Diseno y fabricaciéon de objetos
simples con tecnologia digital

Actividad 1

Puesto que no hay una solucién Gnica a esta actividad, la
respuesta es libre. Teniendo ello en cuenta, proponemos la
siguiente solucién, a modo de ejemplo:

- Utilizar Tinkercad para crear el disefio del portalapices
debido a su interfaz amigable.

Disefar un portaldpices con compartimentos circulares y
detalles geométricos para un aspecto Unico.

Exportar el disefio en formato STL y cargarlo en el software
de control de mi impresora 3D.

Comprobar que la impresora 3D tiene suficiente hilo, con-
figurar la impresion y observar cémo se crea el portalapices
capa por capa.

Verificar que el portalapices esté bien construido y, en caso
necesario, realizar ajustes en el disefo antes de imprimirlo
nuevamente.

Actividad 2

Teniendo en cuenta que no hay una solucién Unica a esta
actividad, la respuesta es libre. No obstante, proponemos la
siguiente solucién, a modo de ejemplo:

- Utilizar Thingiverse como repositorio en linea de modelos
3D.

- Elegir un modelo de soporte para teléfono que resulte
interesante.
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Descargar el modelo en formato STL y utilizar Tinkercad
para modificarlo, anadiendo un disefio personalizado en
la parte frontal.

Exportar el modelo modificado en formato STL y cargarlo
en el software de control de la impresora 3D.

Verificar que la impresora 3D tuviera suficiente material y
configurar la impresion.

Observar coémo se crea fisicamente el soporte para teléfo-
no.

Después de la impresién, comprobar que el soporte para
teléfono esté bien construido y que las modificaciones se
han aplicado correctamente.
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Modulo 4

Herramientas basicas de
programacion

Actividad 1

Para solucionar esta actividad, podemos utilizar Python de la
siguiente manera:

num1 = float(input('Ingrese el primer nimero: "))
num2 = float(input("Ingrese el segundo ndmero: "))
suma = numT + num?2

print("La suma es:", suma)

Actividad 2

Para solucionar esta actividad, podemos utilizar JavaScript de
la siguiente manera:

var base = parseFloat(prompt("Ingrese la base del triangulo:

||));

var altura = parseFloat(prompt(‘Ingrese la altura del tridngulo:

||));
var area = (base * altura) / 2;

console.log("El area del triangulo es: " + area);
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Actividad 2

Para solucionar esta actividad, podemos utilizar C++de la
siguiente manera:

#include <iostream>

using namespace std;

int main() {

int num;

cout << "Ingrese un ndmero: ;

cin >> num;

if (num % 2 == 0) {
cout << "El nimero es par." << end|;

} else {

cout << "El nimero es impar." << endl;

}

return 0;

}
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Soluciones Test de Repaso

c) .pdf
Corrector ortografico
Audacity
Filtros
Shutterstock

Un método para agregar movimiento a un objeto o
personaje estableciendo posiciones clave en momen-
tos especificos

Un lugar para descargar imagenes de alta resolucién y
uso libre o bajo licencia

La organizacion y disposicién visual de elementos en
un disefio

La adicién de elementos graficos o visuales impactan-
tes

Un recurso predefinido que proporciona disefios y
estructuras para crear diapositivas visuales

Plastico

Configurar los parametros de impresion
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Alta complejidad en los disefos

Espétula

Se utiliza comtnmente en fabricacion digital CNC

Todas las respuestas anteriores son correctas

Un bloque de cédigo reutilizable que realiza una
tarea especifica

Depuracion
if-else

Estructuras de control
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