Solucionario Manual
IFCD49:

Tratamiento de
imdgenes para web
y movil

SOLUCIONES

Actividades
Test de Repaso

edltorialcep






Soluciones Actividades

Tema 1
Teoria de la imagen y el color
aplicados al mundo digital

Actividad 1

Dado que es para imprimir, se debe usar el modo CMYK, y los ppi ade-
cuados para exportar el grafismo deben ser 300, ya que es el estaindar
de impresion.

Actividad 2

A modo de ejemplo, se propone la siguiente paleta hecha con Adobe
Color:

Rueda cromitica  Extraertema  Extraer degradado Hermm\enlasdea((es\bll\dadm

O Complementarios

O Separacién complementaria

O Doble separacion complementaria
O Cuadrado

O Compuestos

O Tenos

O Personalizados
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Actividad 3

Color rojo.

Color amarillo

Color rojo

Color blanco.

Color gris.

Color blanco.

Color violeta o parpura
Color negro.

Color rojo.

Color azul.

Coloer verde.

Color azul, blanco o gris.
Color gris.

Color negro.

Actividad 4

A modo de ejemplo, se proponen estos tres fotogramas de la
pelicula El gran hotel Budapest, de Wes Anderson.
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Tema 2
Creacion de imagenes y diseino
web

Actividad 1

En este caso, Marina para crear un nuevo documento en Pho-
toshop con las caracteristicas mencionadas, tiene que seguir
los siguientes pasos:

Abrir Photoshop en su ordenador.

Ir al mend Archivo en la barra de herramientas en la parte
superior de la pantalla.

Seleccionar Nuevo en el mend desplegable.

En el cuadro de didlogo que aparece, escribir el nombre
que desea darle al documento.

Asegurarse de que el ancho sea 21 cmy la altura 29.7 cm,
que son las medidas para un tamafno A4.

Seleccionar Centimetros en el mend desplegable junto a
Unidad.

En Modo de color, seleccionar RGB en el mend desplega-
ble.

Para Resolucién, poner 300 en el campo correspondiente.

Hacer clic en Crear para crear el nuevo documento.

Actividad 2

Para ajustar una imagen pequefa a un documento mas grande
en Photoshop, Martina debe de seguir los siguientes pasos:

- Abre el documento al que deseas agregar la imagen en
Photoshop.
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Abrir la imagen que desea ajustar en otra pestafia en
Photoshop.

Seleccionar la herramienta Mover en la barra de herra-
mientas de la izquierda.

Hacer clic y mantener presionado en la imagen que deseas
ajustar y arrastrala hacia la pestaiia del documento donde
deseas agregarla.

Soltar el botén del rat6n para soltar la imagen en el docu-
mento.

Si la imagen es demasiado pequefia para el documento,
seleccionar la capa de la imagen en la paleta de capas en
la parte inferior derecha de la pantalla.

Seleccionar la herramienta Transformar (Ctrl + T en
Windows o Cmd + T en Mac).

Usar los cuadros de control en las esquinas de la imagen
para ajustar el tamafo de la imagen.

Si la imagen se vuelve borrosa después de ajustar su
tamano, seleccionar la capa de la imagen y hacer clic
derecho sobre ella. Luego, seleccionar Opciones de capa
en el men( y seleccionar Interpolacion (sin suavizado) en
la seccién Interpolacion.

Una vez que la imagen se ajuste correctamente, presionar
Enter o hacer clic derecho y selecciona Aceptar transfor-
macién para aplicar los cambios.

Actividad 3

Adobe Photoshop ofrece varios modos de seleccién que
pueden utilizarse para seleccionar areas especificas de una
imagen. A continuacioén, se presentan los modos de seleccién
que se encuentran disponibles en Photoshop:

- Seleccion de rectdngulo. Este modo de seleccion permite
seleccionar dreas rectangulares en la imagen.
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Seleccion de elipse. Este modo de seleccion permite
seleccionar dreas circulares o elipticas en la imagen.

Seleccién de varita magica. Este modo de seleccién permi-
te seleccionar areas de colores similares en la imagen.

Seleccién de lazo. Este modo de seleccion permite selec-
cionar dreas de forma libre en la imagen.

Seleccién de lazo poligonal. Este modo de seleccion
permite seleccionar dreas de forma libre; pero con bordes
rectos en la imagen.

Seleccion de lazo magnético. Este modo de seleccién
permite seleccionar dreas que coincidan con los bordes
detectados automédticamente por Photoshop.

Seleccion rapida. Este modo de seleccion utiliza la
inteligencia artificial para detectar y seleccionar autométi-
camente areas similares en la imagen.

Seleccién por color de fondo. Este modo de seleccion
permite seleccionar dreas basadas en el color de fondo en
la imagen.

Seleccioén por capa. Este modo de seleccién permite selec-
cionar dreas basadas en la informacién de transparencia de
las capas en la imagen.

Seleccién de mascara. Este modo de seleccion permite
crear una mascara en la capa seleccionada para ocultar
partes de la imagen.

Seleccién de objeto. Este modo de seleccion utiliza la
inteligencia artificial para detectar objetos en la imagen y
seleccionarlos automaticamente.

Seleccién de rango de color. Este modo de seleccion per-
mite seleccionar dreas de la imagen basadas en un rango
de colores especifico.

Seleccién de canal. Este modo de seleccion permite
seleccionar areas de la imagen basadas en la informacién
de canal en la imagen.

Solucionario Manual



(@)

editorial

&P

e

- Seleccién de texto. Este modo de selecciéon permite
seleccionar texto en la imagen.

Cada modo de seleccién tiene sus propias opciones y ajus-
tes para permitir una seleccion mas precisa y detallada de
las areas de la imagen. Ademas, Photoshop también permite
combinar y ajustar varias selecciones utilizando herramientas
de seleccién como Interseccién, Unién, Resta y Diferencia.
Estas herramientas se pueden encontrar en la barra de opcio-
nes en la parte superior de la pantalla después de seleccionar
una herramienta de seleccién especifica. En resumen, los
modos de seleccién en Adobe Photoshop son herramientas
muy Utiles para seleccionar y editar dreas especificas de una
imagen con precision y eficiencia.

IFCD49: Tratamiento de imdgenes para web y mévil



()

editorial

EP

{

Tema 3
Creacion de widgets animados
e interfaces de usuario

Actividad 1

Comparte tu trabajo: Si estas orgulloso de tu widget animado,
compartelo con el mundo. Puedes publicarlo en tus redes
sociales, compartirlo en Codepen, o incluirlo en tu sitio web
o portafolio.

- Solicita retroalimentacién. Siempre hay espacio para
mejorar. Puedes compartir tu widget animado con amigos,
colegas o en grupos de disefio en linea para obtener
comentarios y sugerencias de mejora.

Continta aprendiendo. La creacion de un widget animado
es solo el comienzo. Si deseas seguir mejorando tus habi-
lidades en animacion y disefo web, sigue aprendiendo y
experimentando con diferentes técnicas y herramientas.

Optimiza la velocidad de carga. Los widgets animados
pueden ralentizar la velocidad de carga de tu sitio web.
Asegurate de optimizar la velocidad de carga de tu sitio
web al reducir el tamano de las imagenes y los archivos de
JavaScript, utilizar técnicas de carga diferida y minimizar el
uso de scripts de terceros.

Aseglirate de que tu widget sea accesible. Asegurate de
que tu widget sea accesible para todos, incluidos aquellos
que utilizan lectores de pantalla o tienen discapacidades
visuales. Utiliza etiquetas alt para las imagenes, proporcio-
ne descripciones de texto para los elementos interactivos y
utilice contrastes de color claros para mejorar la legibilidad.
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Tema 4
Publicacién y producto final

Actividad 1

- Define el propésito de tu sitio web. Antes de comenzar
a disefar tu sitio web, debes tener claro su propésito.
¢Es una pagina web para promocionar tu negocio? ¢Es un
sitio de comercio electrénico? ¢Es una plataforma para
compartir informacién? Saber el propésito de tu sitio te
ayudard a crear una estructura légica y atractiva para tus
visitantes.

Elige un nombre de dominio. El nombre de dominio es
la direccion de tu sitio web (por ejemplo, www.ejemplo.
com). Debe ser facil de recordar y relacionado con el
propésito de tu sitio web.

Selecciona una plataforma. Hay muchas opciones de
plataformas para crear una pagina web, desde CMS como
WordPress hasta constructores de sitios web como Wix y
Squarespace. Investiga y encuentra la que mejor se adapte
a tus necesidades y habilidades.

Disena el aspecto de tu sitio. El disefio de tu sitio web
debe ser atractivo y facil de usar. Considera factores como

la tipografia, el esquema de colores, la navegacion y la
usabilidad.

Crea contenido de calidad. El contenido de tu sitio web
debe ser informativo y util para tus visitantes. Utiliza
palabras clave relevantes para tu nicho y asegtrate de que
tu contenido sea facil de leer y de entender.

Optimiza tu sitio web para motores de bulsqueda. La
optimizacién de motores de bdsqueda (SEO) es impor-
tante para que tu sitio web aparezca en los resultados de
bisqueda de Google. Utiliza palabras clave relevantes y
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aseglrate de que tu sitio web tenga una estructura clara 'y
facil de entender para los motores de blsqueda.

Publica tu sitio web. Después de asegurarte de que todo
esta listo, es hora de publicar tu sitio web. Asegtrate de
que tu sitio esté optimizado para dispositivos méviles y
comprueba que todo funcione correctamente antes de
lanzarlo.
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Tema 5
Proyecto final

Actividad 1

- Objetivo: crear un sitio web de comercio electrénico para
la tienda de ropa en linea.

Alcance: la tienda vendera ropa de mujer y de hombre,
con envios a todo el pafs.

Plazos: el proyecto se completara en 3 meses.
Presupuesto: el presupuesto es de 2.000 €.

Recursos: se asignara un equipo de desarrollo web y un
equipo de marketing para la promocién del sitio web.
Disefo y usabilidad:
Se disenara una interfaz de usuario atractiva y facil de usar,
con imagenes de alta calidad y una navegacion intuitiva.

Se garantizard que el sitio web sea compatible con
diferentes dispositivos y navegadores, y se cumplirdn
los estandares de accesibilidad para personas con
discapacidades.

- Seguridad:

Se implementara un certificado SSL para proteger los datos
de los usuarios/as y prevenir cualquier vulnerabilidad.

Se encriptaran los datos de los usuarios/as y se autenticara
a los usuarios/as para garantizar su privacidad y seguridad.

- Optimizacion del rendimiento:

Se optimizard la velocidad de carga del sitio web para
proporcionar una experiencia de usuario rapida y
fluida.

Se reduciran las solicitudes al servidor para aumentar el
rendimiento del sitio web.
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- Pruebas y validacion: se realizardn pruebas de usabilidad,
pruebas de rendimiento, pruebas de seguridad y pruebas
de compatibilidad con diferentes dispositivos y navegado-
res antes de lanzar el sitio web.

- Mantenimiento y actualizacién:

Se realizara un mantenimiento regular del sitio web
para corregir errores y actualizar el contenido y las
caracteristicas.

Se actualizara el software y se optimizard continuamen-
te el rendimiento del sitio web para proporcionar una
experiencia de usuario satisfactoria.

En conclusién, la implementacion de un sitio web de comer-
cio electrénico para una tienda de ropa en linea requiere
una planificacién y gestiéon adecuada, un disefo y usabilidad
intuitivos, medidas de seguridad y privacidad, una optimiza-
cion del rendimiento, pruebas y validaciones rigurosas y un
mantenimiento y actualizacién constante del sitio web.
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Soluciones Test de Repaso

d) Jpeg

¢ CMYK

d)RGB

d) Anadiendo negro a un matiz
12 pt
Ctrl+N

La imagen PNG estd formada por 256 tonos disntitos
de colores, es decir por 16 millones de colores

Consiste en separar letras de manera proporcional
teniendo el cursor entre las letras a separar

Un objeto animado que realiza una accion especifica

Un conjunto de elementos graficos que permiten a
los usuario/as interactuar con una aplicacién web

Borrar el formulario

Un widget es un elemento grafico especifico, mien-
tras que un componente es una combinacién de
elementos gréficos que realizan una funcién especi-
fica.
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Una version simplificada del sitio web con solo las
caracteristicas esenciales

Un sistema de gestion de contenido que permite a
los usuarios crear y administrar contenido en un sitio
web

Un sitio web que se adapta a diferentes tamafios de
pantalla y dispositivos

Un certificado que verifica la identidad de un sitio
web y cifra la informacién intercambiada entre el sitio
web y el usuario

Disefio de la solucién y prototipos web

La capacidad del sitio web para ser utilizado de
manera intuitiva por el usuario

La capacidad del sitio web para cargar rapidamente y
responder con rapidez al usuario

Un dibujo esquematico que representa la estructura y
disposicion de los elementos en el sitio web
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