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Soluciones Tema 1
Las redes sociales

1.	 d)	 Las respuestas a) y b) son correctas

2.	 b)	 Contrastar la información y desconfiar de fuentes desconocidas

3.	 a)	 A personas físicas y a todo tipo de entidades como empresas, grupos u organiza-
ciones

4.	 d)	 La que gira en torno a un tema o asunto concreto

5.	 d)	 Grupos de usuarios con voluntad de compartir y adquirir nuevos conocimientos

6.	 a)	 Abordan los temas por los que nace cada comunidad, aunque son flexibles, 
surgiendo nuevos temas a debate

7.	 c)	 Información que se proporcionan de manera voluntaria e involuntaria

8.	 b)	 La solicitud de autorización contiene la información completa sobre el tratamiento: 
responsable, tipo de uso, plazo, etc.

9.	 d)	 Solo la puede vender, copiar o transformar quien tiene los derechos de autor

10.	 d)	 Difundirlo si la página que aloja el texto permite el enlace en redes sociales o por 
e-mail
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Soluciones Tema 2
Entornos virtuales de aprendizaje en la 

web

1.	 d)	 Un espacio de actividad pedagógica en una plataforma web

2.	 d)	 Un servicio de internet

3.	 a)	 El usuario es mero espectador

4.	 c)	 Con la Web 2.0

5.	 a)	 Plataformas online que recopilan y ofrecen recursos documentales

6.	 d)	 Se pueden descargar, guardar y enviar

7. b)	 Las búsquedas “predictivas”

8.	 a)	 No tiene una fecha exacta, pero se estima que alrededor de 2006

9.	 a)	 La experiencia del usuario

10.	 d)	 Datos masivos
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Soluciones Tema 3
Las webblogs

1.	 c)	 Como diarios personales

2.	 a)	 Compartir información

3.	 d)	 Un blog con extensión reducida

4.	 d)	 El resultado que busca el autor

5.	 b)	 Utilizar las enumeraciones

6.	 c)	 Para darle visibilidad en buscadores

7.	 b)	 Sitio web es la colección de páginas web

8.	 c)	 Es un texto breve que describe el blog

9.	 d)	 Todas las respuestas anteriores son correctas

10.	 a)	 Redactar la entrada y publicar solo para los administradores
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Soluciones Tema 4
Plataformas para wikis

1.	 d)	 Prima la relevancia al contenido frente a la autoría

2.	 a)	 Una herramienta de colaboración

3.	 d)	 Los usuarios que pueden editar el contenido se conocen entre sí

4.	 a)	 Desarrollar un tema en profundidad

5.	 b)	 Cualquier wiki con fines de aprendizaje

6.	 b)	 Tanto para crear actividades o trabajos como de repositorio de información con los 
contenidos del curso

7.	 d)	 La página de la wiki que se visualiza sin necesidad de estar registrado

8.	 a)	 Es visible pero no accesible para realizar cambios o contribuir

9.	 d)	 Para recoger datos de visitas y comportamiento de visitantes y monitorizar su 
rendimiento

10.	 a)	 Para el usuario es un sistema de notificación de novedades o cambios en una web
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Soluciones Tema 5
Plataformas e-learning

1.	 d)	 “Electronic learning”

2.	 b)	 Administradores, docentes y estudiantes

3.	 d)	 Que responde de manera óptima independientemente de las condiciones, como la 
cantidad de alumnos

4.	 a)	 Se accede al programa de forma online porque el programa está en un alojamiento 
virtual

5.	 d)	 Todas las respuestas anteriores son correctas

6.	 a)	 Por la interacción y participación de los alumnos

7.	 b)	 Que es un software personalizable

8.	 d)	 Se parte de la distinción entre plataformas online y software de código abierto

9.	 a)	 Cualquier usuario accede online, incluso quienes administran e implementan el 
curso

10.	 a)	 El rol de manager o el de creador de cursos
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Soluciones Tema 1
Las redes sociales

1.
1.1	

b)	 Permite la interactuación
c)	 Tiene perfiles de usuario
d)	Es una red de contactos

1.2	
c)	 La necesidad de implementar formación en determinados casos
d)	Necesidad de imponer unas normas de utilización

1.3	
b)	 Datos de historial médico
c)	 Correo electrónico personal
d)	Dirección IP de ordenador

2.

Compartir información Publicación de videotutorial

Foros de discusión o debate Comentarios en blogs 

Creación de contenidos Wikis o blogs

Repositorio de contenidos Biblioteca de recursos en las comunidades



3.
Relaciona cada condición de las licencias Creative Commons con su significado:

Attribution Hay que indicar quién es su autor

Share Alike Redistribución con la misma licencia inicial

No Derivative Works No se puede modificar la obra

CC0 Sin restricciones de derechos de autor
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Soluciones Tema 2
Entornos virtuales de aprendizaje en la 

web

1.
1.1	

a)	 Permiten el acceso simultáneo a un ejemplar
b)	 Es fácil la búsqueda de los recursos
c)	 Permite la conexión desde cualquier ubicación donde esté el usuario

1.2	
b)	 Busca teniendo en cuenta la intención del usuario
d)	Ofrece resultados personalizados

1.3	
a)	 Blogs especializados
b)	 Perfiles en redes sociales de instituciones educativas
c)	 Directorios de bibliotecas

2.

Cloud computing Acceso a programas y servidores a través de la Red

Big Data Tratamiento de datos masivos

Aprendizaje de las máquinas Incrementar las capacidades por la experiencia previa

Conectividad Conexión sin limitaciones
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3.

Web 1.0 La información es agregada por expertos en programación

Web 2.0 Comienza el uso intuitivo de las aplicaciones

Web 3.0 Comienza la gestión de datos masivos
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Soluciones Tema 3
Las webblogs

1.
Señala las respuestas correctas en las siguientes cuestiones y justifica tu respuesta:
1.1	

a)	 Se actualizan con frecuencia
b)	 Utilizan múltiples formatos
c)	 Cada contenido puede etiquetarse

1.2	
a)	 Conciso
b)	 Fácil de escribir
d)	Descriptivo de la actividad

2.

Consistencia Publicación puntual

Coherencia Temática concreta

Contenidos interesantes Descubrir herramientas de trabajo

Animar a la participación Plantear preguntas
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3.

Palabras clave Términos que definen el contenido.

URL Dirección de las páginas.

Diseño responsive Adaptación para permitir la visualización en cualquier dispositivo.

Linkbuilding
Crear enlaces entre páginas del sitio web o promover la creación 
desde sitios externos.

4.

Entrada Cualquier publicación o pieza de contenido principal del blog.

Podcast Publicación del blog en formato de audio.

Vlog Entrada de blog en formato de vídeo.

Post
Término inglés que denomina a cualquier entrada o publicación de 
un blog.
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Soluciones Tema 4
Plataformas para wikis

1.
Señala las respuestas correctas en las siguientes cuestiones y justifica tu respuesta:
1.1	

a)	 Posibilidad de edición simultánea
b)	 Los permisos para editar la wiki se definen por el grupo
c)	 Las wikis son aplicaciones web

1.2	
a)	 Editar o introducir o cambiar contenido
b)	 Nombre de la wiki
c)	 Artículo o contenido principal

1.3	
b)	 Es un sistema superado por nuevas formas de notificar al usuario
c)	 Reúne, bajo una misma herramienta, diversas fuentes de información
d)	Es una forma de distribuir el contenido para que llegue a más personas

1.4	
a)	 Blogs de expertos en tecnología relacionados con el sector
b)	 Foros o comunidades de docentes
c)	 Webs institucionales del sector
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2.

Wiki del alumno
Recopilación de trabajos personales, evaluaciones y apuntes 
propios. 

Wiki del centro Álbum de fotos del centro.

Wiki del docente Información para preparar las clases.

Wikis para alumnos y docentes Software y herramientas para desarrollar el curso.
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Soluciones Tema 5
Plataformas e-learning

1.
Señala las respuestas correctas en las siguientes cuestiones y justifica tu respuesta:
1.1	

a)	 Gestión de las herramientas de comunicación como foros
c)	 Crear informes de progreso de estudiantes
d)	Alojar los contenidos para el aprendizaje

1.2	
a)	 El tipo de plataforma
b)	 La complejidad de instalación
c)	 El grado de personalización

1.3	
a)	 Lecciones
b)	 Cuestionarios
c)	 Consultas

2.

Accesibilidad Preparada para uso en casos de personas con alguna discapacidad.

Usabilidad Que sea útil para todos los participantes.

Funcionalidad Realización efectiva de las tareas que promete.

Integración Acceso y adaptación a la plataforma de contenidos otros proveedores.
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3.
Relaciona cada tipo de curso online con su significado correcto:

MOOC Curso online masivo y abierto

NOOC Nano curso online masivo

SPOOC Curso online masivo al ritmo del alumno


