mddulo 1

Fundamentos
basicos de la
tecnologia digital




Conocimiento de conceptos bdsicos de la tecnolo-
gia digital

Navegacion dentro del entorno virtual de aprendi-
zaje donde se realiza el programa formativo

OBJETIVOS:

Comprender los conceptos bdsicos de la tecnologia
digital, como el hardware y el software, el cédigo bina-
rio y las interfaces de usuario.

Familiarizarse con los sistemas operativos mas comunes,
como Windows, macOS§, iOS y Android, y aprender a
realizar tareas bdsicas de configuracion.

Aprender a instalar, actudlizar y desinstalar software
en dispositivos digitales, asi como a identificar y evitar
amenazas de seguridad en linea.

Entender las diferencias enfre la tecnologia digital y la
tecnologia analégica, y comprender como se utilizan
las senales electronicas y los cédigos binarios para pro-
cesar y fransmitir informacion.

Aprender acerca de las redes y la conectividad con
dispositivos tecnolégicos, y cémo utilizar Wi-Fi, Bluetooth,
NFC y Ethernet para conectarse a internet y otros dispo-
sifivos.
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La tecnologia digital se refiere a cualquier dispositivo o sistema que
utiliza senales electrénicas y cédigos binarios para procesar, almace-
nar y transmitir informacion. Es un campo en constante evolucién y
estd presente en practicamente todos los aspectos de nuestra vida
diaria, desde los teléfonos inteligentes y las computadoras portatiles
hasta los electrodomésticos y los automéviles.

Uno de los conceptos fundamentales de la tecnologia digital es el
cédigo binario, que se utiliza para representar la informacién en
forma de 0 y 1. Cada digito binario se llama bit y puede tener un
valor de 0 o 1. Los bits se agrupan en bytes, que son bloques de
8 bits. La capacidad de procesamiento y almacenamiento de una
computadora se mide en términos de bytes.

Otro concepto importante es el hardware y el software. El hardware
se refiere a todos los componentes fisicos de un dispositivo, como la
pantalla, el teclado, la placa base, el procesador y el disco duro. El
software es el conjunto de instrucciones o programas que se ejecutan
en un dispositivo, como los sistemas operativos, las aplicaciones y los
juegos.

Los dispositivos digitales también utilizan una variedad de interfaces
para interactuar con los usuarios. Por ejemplo, una pantalla tactil
es una interfaz que permite al usuario interactuar con el dispositivo
tocando la pantalla. Los dispositivos también pueden tener botones,
micr6fonos, cdmaras y sensores que se utilizan para interactuar con
el usuario o para recopilar informacion.

La conectividad es otro concepto fundamental en la tecnologia
digital. Los dispositivos pueden conectarse entre si y a internet a
través de una variedad de métodos, como Wi-Fi, Bluetooth, NFC y
Ethernet. La conectividad permite la transmisién de datos y la comu-
nicacion entre dispositivos, lo que hace posible la creacién de redes
y la colaboracién en linea.

La seguridad es otro aspecto importante de la tecnologia digital. Los
dispositivos digitales pueden estar expuestos a amenazas como virus,
malware, spyware y phishing. Para protegerse contra estas amenazas,
los usuarios pueden utilizar software de seguridad, como antivirus y
firewalls, y seguir buenas practicas de seguridad, como mantener el
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software actualizado y evitar descargar archivos sospechosos o hacer
clic en enlaces desconocidos.

Por dltimo, la tecnologia digital también tiene implicaciones éticas
y sociales. La privacidad en linea es un tema importante, ya que
los dispositivos digitales pueden recopilar informacién personal y
sensibles sobre los usuarios. También hay preocupaciones sobre la
adiccion a la tecnologia y el impacto de la tecnologia en la salud
mental y la vida social.

1. CONOCIMIENTOS DE CONCEPTOS
BASICOS DE LA TECNOLOGIA DIGITAL

La tecnologia digital es una parte integral de nuestra vida cotidia-
na, y es esencial tener un conocimiento basico de sus conceptos
fundamentales para poder utilizarla de manera efectiva y segura.
Algunos de estos conceptos clave incluyen el hardware y el software,
el sistema operativo, la configuracion basica, las diferencias entre
la tecnologia digital y analégica, la instalacién y desinstalacién de
software, y las redes y la conectividad con dispositivos tecnolégicos.

En términos generales, el hardware se refiere a los componentes
fisicos de un dispositivo tecnoldgico, como la pantalla, el teclado, la
placa base, el procesador y el disco duro. El software, por otro lado,
es el conjunto de instrucciones o programas que se ejecutan en el
hardware. Los usuarios pueden interactuar con los dispositivos tec-
nolégicos a través de interfaces de usuario, como pantallas tactiles,
botones, micr6fonos y camaras.

El sistema operativo es el software que permite que los programas y
aplicaciones se ejecuten en un dispositivo tecnolégico. Los sistemas
operativos mds comunes incluyen Windows, macOS, iOS y Android.
La configuracién bésica del sistema operativo incluye la gestion de
actualizaciones, el acceso en el software, las cuentas de usuarios, la
organizacién del escritorio y las ventanas.
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Toma nota

La tecnologia digital difiere de la tecnologia analégica en que
utiliza sefales electrénicas y coddigos binarios para procesar, al-
macenar y tfransmitir informacion. La tecnologia analdgica, por

otro lado, utiliza sefales eléctricas continuas para representar
informacioén. La tecnologia digital es mds precisa y eficiente que
la tecnologia analdégica, pero también puede ser mds com-
pleja y requiere conocimientos técnicos mds avanzados.

La instalacién, actualizacién y desinstalacién de software es una
parte critica de la gestién de dispositivos tecnolégicos. Los usuarios
pueden instalar nuevas aplicaciones y programas en sus dispositivos
utilizando tiendas de aplicaciones y sitios web de terceros. También
es importante mantener el software actualizado para garantizar la
seguridad y la eficacia del dispositivo. La desinstalacién de software
es necesaria para liberar espacio de almacenamiento y eliminar apli-
caciones no deseadas.

Las redes y la conecti-
vidad con dispositivos
tecnolégicos son funda-
mentales para la comuni-
cacioén y la colaboracién
en linea. Los dispositivos
pueden conectarse entre
siy a internet a través de
Wi-Fi, Bluetooth, NFC y
Ethernet. Las redes per-
miten la transmision de
datos y la comunicacién =
en tiempo real, lo que
hace posible la creacién
de redes y la colaboracion
en linea.

=R

En la siguiente tabla se presentan algunos de estos conceptos bdsi-
cos de la tecnologia digital. Comprender estos conceptos es esencial
para utilizar la tecnologfa de manera efectiva y segura.
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Conceptos bdsicos
de la tecnologia
digital

Hardware

Software

Uso de dispositivos
comunes

Sistema operativo

Configuracion bdsica

Tecnologia digital y
tecnologia analégica

Instalacién,
actualizacién y
desinstalacién de
software

Redes y conectividad
con dispositivos
tecnologicos

Ejemplos / Descripcion

Computadoras, teléfonos inteligentes, tabletas,
dispositivos de almacenamiento, dispositivos de
entrada y salida, dispositivos de red, efc.

Sistemas operativos, aplicaciones, juegos,
programas de productividad, herramientas de
seguridad, efc.

Navegadores web, reproductores de medios,
lectores de documentos, cdmaras, micréfonos,
altfavoces, etc.

Windows, macQOS, Linux, Android, iOS, etc.

Actualizacion de software, acceso a software,
configuracién de cuentas de usuario, organizacion
del escritorio y ventanas

La tecnologia digital utiliza sefales electronicas
y codigos binarios para procesar, almacenar y
transmitir informacién, mientras que la tecnologia
analégica utiliza sefales analdgicas continuas.

Descarga e instalacién de software desde una
fuente confiable, actualizacion de software a
la Ultima versiéon, desinstalacion de software no
deseado u obsoleto.

Wi-Fi, Ethernet, Bluetooth, NFC, tecnologia movil,
configuracién de redes y conexion de dispositivos,
efc.

1.1 Conceptos de hardware / software

A. Hardware

El hardware se refiere a todos los componentes fisicos de un dispo-
sitivo tecnolégico, como la computadora, el teléfono inteligente, la
tableta, el televisor, la consola de videojuegos, la camara, el repro-
ductor de mdsica, entre otros. Estos componentes pueden incluir
la pantalla, el teclado, el procesador, la memoria, el disco duro, los
altavoces, la bateria, las cdmaras, entre otros.
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En un ordenador, el hardware se divide en dos categorias principa-
les: el hardware interno y el hardware externo. El hardware interno
incluye componentes como la placa madre, la CPU, la memoria
RAM, el disco duro, la tarjeta grafica, la fuente de alimentacion,
entre otros. Estos componentes se encuentran dentro de la caja de
la computadora y son esenciales para su funcionamiento.

El hardware externo, por otro lado, incluye componentes que se
conectan a la computadora a través de puertos o conexiones inalam-
bricas, como el teclado, el ratén, el monitor, la impresora, el escaner,
la cdmara web, entre otros. Estos componentes no son esenciales
para el funcionamiento de la computadora, pero pueden mejorar la
experiencia del usuario.

El hardware de un dispositivo tecnolégico también puede tener dife-
rentes capacidades y especificaciones, que afectan su rendimiento y
capacidad. Por ejemplo, la memoria RAM de una computadora de-
termina la cantidad de programas y aplicaciones que puede ejecutar
al mismo tiempo, mientras que la velocidad de la CPU determina la
rapidez con la que se procesan los datos.

Los dispositivos tecnolégicos también pueden requerir diferentes
tipos de hardware segin su funcién o uso previsto. Por ejemplo,
un teléfono inteligente puede requerir una camara de alta calidad
para tomar fotos y videos, mientras que una computadora de juego
puede requerir una tarjeta grafica de alta gama para renderizar gra-
ficos intensivos.

Ademéds, el hardware también puede evolucionar con el tiempo, lo
que permite el desarrollo de nuevas tecnologias y dispositivos mas
avanzados. Por ejemplo, la introduccién de procesadores més po-
tentes y eficientes ha permitido el desarrollo de dispositivos mas pe-
quenos y portatiles, como las tabletas y los teléfonos inteligentes. La
mejora en la calidad de la pantalla también ha permitido la creacion
de pantallas mas grandes y con mayor resolucion, lo que mejora la
calidad de la imagen y la experiencia del usuario.
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B. Software

El software es un conjunto de programas, aplicaciones y archivos
que permiten que un dispositivo tecnolégico, como una computado-
ra o un teléfono inteligente, funcione y realice tareas especificas. El
software se divide en dos categorfas principales: el sistema operativo
y el software de aplicacion.

El sistema operativo es el software principal que gestiona los recursos
del hardware y proporciona una interfaz para que los usuarios interac-
tden con el dispositivo. Ejemplos de sistemas operativos incluyen Win-
dows, macOS, Linux, iOS y Android. El sistema operativo se encarga
de gestionar las operaciones del hardware, como el procesamiento
de datos, la gestion de memoria, el acceso a dispositivos de almace-
namiento, entre otros. Ademas, el sistema operativo proporciona una
interfaz grafica de usuario (GUI) que permite a los usuarios interactuar
con el dispositivo a través de iconos, ventanas y mends.

El software de aplicacién, por otro lado, se refiere a los programas y
aplicaciones que se ejecutan en un sistema operativo. Estos progra-
mas pueden ser de propésito general, como procesadores de texto
y hojas de célculo, o de propésito especifico, como programas de
diseno grafico y aplicaciones de productividad. Ejemplos de software
de aplicacion incluyen Microsoft Office, Adobe Photoshop, Spotify,
entre otros.

El software también puede clasificarse segtin su distribucion y licen-
cia. El software de codigo abierto es aquel que se distribuye con
el cédigo fuente disponible para su modificacién y redistribucion.
Ejemplos de software de cédigo abierto incluyen el sistema operativo
Linux y la suite de oficina LibreOffice. Por otro lado, el software pro-
pietario es aquel que es propiedad de una empresa y se distribuye
bajo licencia. Ejemplos de software propietario incluyen Microsoft
Windows y Adobe Creative Suite.

El software también puede requerir diferentes requisitos de hard-
ware segln su funcién o uso previsto. Por ejemplo, los programas
de disefio grafico pueden requerir una tarjeta grafica de alta gama
y mucha memoria RAM para manejar grandes archivos de imagen,
mientras que los programas de procesamiento de texto solo requie-
ren una cantidad minima de memoria RAM y una pantalla simple.
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Atencion

La actualizacion del software es también un aspecto importante
del mantenimiento del dispositivo tecnoldgico. Los fabricantes y
desarrolladores de software suelen lanzar actualizaciones para

solucionar problemas de seguridad, corregir errores y agregar
nuevas funciones. Las actualizaciones de software pueden rea-
lizarse manualmente a través del dispositivo o pueden redlizarse
automdticamente si se ha configurado asi.

El hardware y el software estan estrechamente relacionados y son
esenciales para el funcionamiento de cualquier dispositivo tecnolé-
gico. El hardware proporciona los recursos fisicos necesarios, como
la memoria y el procesador, para que el software funcione. Por otro
lado, el software controla el hardware y determina cémo se utilizan
estos recursos para realizar tareas especificas.

Ademas, el software y el hardware evolucionan juntos, ya que los
avances en hardware permiten la creacién de software mas avanza-
do y sofisticado. Por ejemplo, la mejora en la velocidad y capacidad
del procesador ha permitido el desarrollo de software més rapido y
complejo, como la inteligencia artificial y el aprendizaje automético.

La compatibilidad entre el hardware y el software también es impor-
tante. El software debe ser compatible con el hardware del dispositivo
para que funcione correctamente. Si el software requiere mas recursos
de los que el hardware puede proporcionar, el dispositivo puede fun-
cionar mds lentamente o incluso puede dejar de funcionar.

1.2 Uso de dispositivos comunes

Los dispositivos comunes, como ordenadores, dispositivos méviles y
televisores, se han convertido en una parte fundamental de nuestra vida
cotidiana gracias al avance de la tecnologia digital. Estos dispositivos
nos permiten realizar una gran variedad de tareas, desde enviar correos
electrénicos y navegar por Internet hasta ver peliculas y jugar videojue-
gos. Sin embargo, para aprovechar al maximo estas herramientas, es
necesario tener una comprension bésica de su uso y funcionamiento.
En esta seccién se introducira el tema de los dispositivos comunes y se
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explicard la importancia de tener una buena comprensién de su uso
y funcionamiento para poder utilizarlos de manera efectiva y segura.
Ademas, se discutirdn los beneficios que los dispositivos comunes
pueden aportar a nuestra vida diaria, asi como las posibles desventajas
y riesgos que debemos tener en cuenta al utilizarlos.

A. Uso de ordenadores

El uso de ordenadores es una parte fundamental de la vida moderna,
tanto en el dmbito personal como en el profesional. Los ordenadores
son dispositivos electrénicos que constan de componentes de hard-
ware y software que les permiten procesar y almacenar informacioén.

El hardware de un ordenador consta de componentes fisicos como la
CPU (unidad central de procesamiento), la memoria RAM, el disco
duro, la tarjeta grafica y la fuente de alimentacion. Estos componen-
tes trabajan juntos para procesar y almacenar informacion vy realizar
tareas especificas.

El software de un ordenador consta de componentes como el sistema
operativo, las aplicaciones y los programas. El sistema operativo es el
programa principal que controla el funcionamiento del ordenador y
permite al usuario interactuar con el hardware y el software. Las apli-
caciones y programas son programas especificos que permiten al
usuario realizar tareas especificas, como procesar texto, crear hojas de
célculo, navegar por Internet y enviar correos electrénicos, entre otros.
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Para utilizar un ordenador de manera efectiva, es importante tener
una comprension basica de sus componentes y de como funciona
el sistema operativo y el software. También es importante conocer
las mejores practicas para el uso seguro y responsable de los orde-
nadores, como la instalaciéon de programas antivirus y la creacién de
copias de seguridad de la informacién importante.

En el ambito profesional, los ordenadores se utilizan para realizar
tareas especificas relacionadas con el trabajo, como la creacién de
documentos, la edicion de imédgenes y videos, la gestion de bases
de datos y la programacion, entre otras. En el ambito personal, los
ordenadores se utilizan para una variedad de tareas, como la comu-
nicacién con amigos y familiares, el entretenimiento y la educacion.

B. Uso de dispositivos moviles: teléfonos inteligentes
y tabletas

Los dispositivos mdviles, como los teléfonos inteligentes y las table-
tas, son cada vez més populares y se han convertido en una parte
fundamental de la vida moderna. Estos dispositivos tienen caracte-
risticas similares a las de un ordenador, pero con la ventaja de ser
portatiles y tener pantallas tactiles.

Los teléfonos inteligentes son dispositivos méviles que se utilizan
principalmente para comunicarse con otras personas, pero también
se pueden utilizar para una variedad de tareas como navegar por
Internet, tomar fotos y videos, jugar juegos y usar aplicaciones de
productividad. Las tabletas, por otro lado, son dispositivos portatiles
mas grandes que tienen una pantalla tactil mas grande que la de un
teléfono inteligente y se utilizan principalmente para la lectura de
libros electrénicos, ver peliculas y navegar por la web.

Los dispositivos mdviles tienen componentes de hardware similares
a los de un ordenador, como la CPU, la memoria RAM y el almace-
namiento interno, pero también tienen componentes especializados,
como los sensores de movimiento y las cdmaras. Los dispositivos
moviles también utilizan sistemas operativos especificos para movi-
les, como Android e iOS.
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